Polymath; bilim, teknoloji, mihendislik, matematik ve sanatta cesitli alanlarda Ustiin basari gbsteren
blyik bilim adamlarina ve diistinirlere verilen bir isimdir. Disiplinler arasi dislinebilen ve lretebilen
bilim adamlari tim diinya igin bir fark yaratmis ve insanlara yeni bir baslangi¢ yapmalari igin ilham
olmuslardir.

Bu fikirden yola ¢ikarak Bandirma Bilim Ve Sanat Merkezi Matematik Ogretmeni Elvan inan ve Sehit
Prof.Dr.ilhan Varank Bilim Ve Sanat Merkezi Matematik Ogretmeni Hatice Gergin tarafindan 2020-
2021 egitim 6gretim yilinda gergeklestirilmek tizere 7 farkl ilkeden 19 rehber 6gretmen esliginde 16-
19 yas grubuna yonelik "Polymath " isimli uluslararasi e-Twinning projesi olusturulmustur.

Bu proje kurumumuzdan Matematik 6gretmeni Neslihan gil danismanhginda proje grubu
ogrencileriyle yurutilmektedir.

Ogrencilerimiz konulardaki akademik 6grenmelerini gerceklestirirken, STEAM 'i anlamaya ydnelik
disiplinler arasi ¢calismalarla bilgilerini tasarima donistirerek yasayarak kalici 6grenme
gerceklesecektir. Projede 6grenciler fikir alisverisinde bulunacak, sorumluluk alacak, takim ¢alismasini
0grenecek, kendi 6grenme sireglerini yonetecek, iletisim ve ishirligi becerilerini gelistirecek. Agik uglu
sorulardan baslayarak, 6grenciler merak ve kesif duygulari ile arastirma yapacak, probleme ¢6ziimler
gelistirecek ve Urlinler tasarlayacaklardir. Ayrica farkli (ilkeden 6grenci arkadaslari ile ortak calisma
yapma firsati bulacaklar.



